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Homonymes
Mettez les pions sur la case départ Fée.
Le joueur le plus jeune commence.

Lancez le dé et avancer d'autant de cases que le dé montre de points.

Lorsque vous tombez sur une case, rendez-vous sur la case qui
contient l'homonyme.

Le gagnant est le premier a être arrivé au pays des fées.

Si vous tombez sur le champignon, passez votre tour.


